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SZORAKOZTATO, EGYSZERU JATEK A TERBELI TAJEKOZODAS FEJLESZTESEHEZ.

1 gyermek/1 felnétt

Tartalom: jatéktabla, 5 allatbabu, 24 kétoldalas kartya
Ajaték célja: Hatdrozd meg 5 éllat helyét a képeken lathatd 5 targyhoz képest.

Jaték el6készitése:

Helyezd a jatéktablat a gyermek elé, és ellendrizd, hogy érti-e a kovetkez6 jeleket:

-on

elétt mert be/nal
hogy ismeri-e a kévetkezd tantargyakat:

ké fa

és végll, ismeri-e a kovetkez6 allatok nevét?

® © %

medve macska béka madar egér

vodor gomba

Jatékelv:

Mind a 24 képen az éllatok egy adott helyen vannak, amelyet meg kell jel6Ini a jatéktablan.



Machine Translated by Google

Jatékutasitasok Topologix

Példaul:

+amacska a hazban van
« az egér a szajon van

+ a medve a fa el6tt van
« a béka a vodorben van
+amadar a fan van.

A gyermek feladata, hogy az llatkorongokat tigy helyezze el a
jatéktablan, hogy azok a képen elfoglalt helytiket meghatarozzak.

Jatékmenet: A

gyermek valaszt egy képet, és megprobal valaszolni
az 5 kérdésre:

1. Hol van a medve?
2. Hol van a macska?
3. Hol van a madar?
4. Hol van a béka?
5. Hol van az egér?

A gyermeknek ré kell mutatnia a képen lathat¢ allatokra, és
meg kell hatéroznia a helytket tigy, hogy az éllatjelzét a
jatéktablan a megfelel6 szimbdlum ala helyezi.

Miutdn meghatérozték az dsszes éllat helyét, elforgatjak

a képet, és ellenérzik a va ikat a helyes ir
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Figyelem: Kis alkatrészek.
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